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Przeznaczenie Sylabusa

Dokument ten zawiera szczegotowy Sylabus dla modutu ICDL Insights — Internet
Rzeczy. Sylabus opisuje, poprzez efekty uczenia sie, zakres wiedzy i umiejetnosci,
jakie musi opanowa¢ Kandydat, zeby zda¢ wymagany egzamin. Sylabus zawiera
podstawy teoretyczne do pytan egzaminacyjnych z tego modutu.

Copyright © 2022 Fundacja ICDL

Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ ponizszego opracowania nie moze byé
wykorzystana bez zgody Fundacji ICDL. Wszystkie podmioty zainteresowane wyko-
rzystaniem opracowania powinny kontaktowac sie bezposrednio z Fundacjg ICDL.

Oswiadczenie

Mimo tego, ze podczas opracowania powyzszego dokumentu Fundacja ICDL dotozy-
ta wszelkich staran by zawierat on wszystkie niezbedne elementy, to Fundacja ICDL,
jako wydawca opracowania nie udziela gwarancji i nie bierze odpowiedzialno$ci za
ewentualne braki.

Fundacja nie bierze réwniez odpowiedzialnosci za btedy, pominiecia, niescistosci,
straty lub szkody wynikajgce z tytutu uzytkowania ponizszej publikacji. Wszelkie
zmiany mogg zosta¢ dokonane przez Fundacje ICDL na jej odpowiedzialnosc¢, bez
koniecznos$ci zgtaszania tego faktu.
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ICDL Insights — Internet Rzeczy

Modut ten wprowadza Internet rzeczy (Internet of Things — 1oT), ktory rozszerza moz-
liwosC¢ tgczenia sie przez Internet z komputeréw i pokrewnych urzgdzen na inne
urzgdzenia fizyczne lub przedmioty powszechnego uzytku i wyrasta z technologii ta-
kich jak systemy wbudowane, czujniki bezprzewodowe, czy ogdlnie — automatyzacja.

Internet Rzeczy to modut ICDL Insights. Moduty te odnoszg sie do wymagan dla
obecnych i przysztych menedzeréw biznesowych, aby rozwing¢ zrozumienie trendow
i pojawiajgcych sie technologii.

Zatozenia modutu

Aby zaliczy¢ modut Kandydat powinien:

e Rozumie¢ kluczowe pojecia zwigzane z Internetem rzeczy, w tym dotyczgce
wspolnej struktury i wymagan,

e WymieniaC przyktady konsumenckich, komercyjnych, przemystowych i infra-
strukturalnych zastosowan Internetu rzeczy,

e |dentyfikowac¢ aktualne trendy w Internecie rzeczy, w tym dotyczgce ewoluc;ji
komponentow loT i waznej roli odgrywanej przez zarzadzanie,

e Rozumie¢ kwestie etyczne, bezpieczenstwa i interoperacyjnosci zwigzane z
zastosowaniem Internetu rzeczy oraz rozwazac, w jaki sposob Internet rzeczy
mozna wdrozy¢ w danym scenariuszu.

KATEGORIA

1 Co to jest Internet 1.1 Definiuje termin ,Internet rzeczy” (1oT)
rzeczy (loT)?

1.2 Rozpoznaje typowa strukture systemu loT: apli-
kacja, przetwarzanie danych, sie¢, sensory

1.3 Identyfikuje fizyczne komponenty systemu loT

1.4 Identyfikuje wymagania dotyczgce przetwarzania

w systemie loT

1.5 Rozpoznaje pochodzenie i fazy rozwoju Internetu
rzeczy
2 Przyktady Internetu 2.1 Rozpoznaje typowe przykfady konsumenckich i
rzeczy komercyjnych aplikacji loT
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KATEGORIA
2.2 Rozpoznaje typowe przyktady przemystowych
aplikacji loT
2.3 Rozpoznaje typowe przyktady infrastrukturalnych
aplikacji loT
3 Trendy w Internecie 3.1 Rozpoznaje fizyczne trendy w rozwoju Internetu
rzeczy rzeczy, takie jak miniaturyzacja, wszechobec-
nosé, skala
3.2 Rozpoznaje rosngca role zarzgdzania w projek-

towaniu systemow loT

4 Zastosowanie Inter- 4.1 Wymienia gtéwne wzgledy etyczne, ktére musza
netu rzeczy ksztattowac zastosowania Internetu rzeczy, takie
jak podejmowanie decyzji czy prywatnosé.

4.2 Wymienia ryzyka zwigzane z bezpieczenstwem,
ktore towarzyszg stosowaniu Internetu rzeczy

4.3 Jest Swiadom gtéwnych wyzwan interoperacyjno-
Sci, ktére mogg wptyngé na zastosowania Inter-
netu rzeczy

4.4 Rozwaza mozliwg strukture systemu loT, ktory
moze by¢ wdrozony w danym scenariuszu
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